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Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem ksztailcenia jest zapoznanie studentéw z problematykg projektowania systeméw komputerowych za
pomocg wzorcéw projektowych.
Kurs jest prowadzony w jezyku polskim.

Warunki wstepne

Wiedza

Umiejetnosci

Kursy

Efekty uczenia sie

Wiedza

Wiedza z zakresu programowania obiektowego (abstrakcja, hermetyzacja,
polimorfizm, dziedziczenie). Podstawowa znajomosc¢ problematyki modelowania
obiektowego (jezyk UML, a zwtaszcza diagramy klas).

Umiejetnos¢ stosowania obiektowego jezyka programowania. Podstawowe
umiejetnosci dotyczgce modelowania aplikacji (stosowanie jezyka UML, a zwlaszcza
diagraméw klas)

Programowanie obiektowe, Inzynieria oprogramowania

Efekt uczenia sie dla kursu Odnlegleme do efektow
kierunkowych

Po zakonczeniu kursu student:

WO01: zna potrzebe i kontekst zastosowania wzorcow
projektowych (zmieniajgce sie wymagania i minimalizacja
kosztéw produkcji i utrzymania oprogramowania) oraz
podstawowe reguty projektowania za ich pomocag
(kompozycja zamiast dziedziczenia, hermetyzacja
zmiennosci, projektowanie od ogoétu do szczegétu).

WO02: zna klasyczne wzorce projektowe pod katem
nastepujgcych czynnikow: klasyfikacja, przeznaczenie, K_W06, K_W11, K W13
struktura/elementy, warunki stosowania, konsekwencje

(wady i zalety), szczegdty implementacyjne, powigzanie

z innymi wzorcami.

K_W06, K_W11, K_W13

WO03: zna wybrane wzorce architektoniczne, ich specyfike

' ! K_W06, K_W11, K_W13
oraz ich zastosowania. — - —



Efekt uczenia sie dla kursu CElifEEEnE Ch Rk

kierunkowych
Po zakonczeniu kursu student:
Umiejetnosci UO01: potrafi wskazac réznice pomiedzy tymi wzorcami K_U01, K U13
projektowymi, ktore sg do siebie podobne
U02: potrafi zastosowa¢ odpowiedni wzorzec projektowy K_U01, K _U13

lub odpowiednie wzorce projektowe do rozwigzania
konkretnego problemu

Efekt uczenia sie dla kursu ORlIEES CI0EE U]

kierunkowych
Kompetencje Po zakonczeniu kursu student:
spoteczne
KO1: rozumie koniecznosc¢ pogtebiania i poszerzania K_KO01, K_K02
swojej wiedzy z zakresu wzorcéw projektowych oraz ich
zastosowan
Studia stacjonarne
Organizacja
Wykiad Cwiczenia w grupach
Forma zajec
(W) A K L S P z
Liczba godzin 30 15
Studia niestacjonarne
Organizacja
Wyktad Cwiczenia w grupach
Forma zaje¢
(W) A K L S P z
Liczba godzin 15 9

Opis metod prowadzenia zajec

Kurs sktada sie z wyktadu i ¢wiczenh prowadzonych w formie laboratoriéw. W ramach laboratoriéw studenci
rozwigzujg, przy uzyciu wzorcow projektowych, problemy projektowe zadane przez prowadzgcego zajecia.

Formy sprawdzania efektéw uczenia sie
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Ocene dostateczna, dobrg lub bardzo dobrg moze uzyska¢ student, ktéry wykaze sie
odpowiednio: dostateczng, dobrg lub bardzo dobrg znajomoscig wzorcow
projektowych omawianych w ramach kursu oraz umiejetnoscig zastosowania ich w
praktycznych problemach projektowych rozwigzywanych w ramach laboratoriéw.

Kryteria oceny

Uwagi

Treéci merytoryczne (wykaz tematow)

1. Przedstawienie klasycznych wzorcow projektowych:
a. Wzorce konstrukcyjne (creational patterns)
Budowniczy (Builder)
Fabryka abstrakcyjna (Factory)
Pula obiektow (Pool of Objects)
Prototyp (Prototype)
Singleton (Singleton)
b. Wozorce strukturalne (structural patterns)
e Adapter (Adapter)
Most (Bridge)
Kompozyt (Composite)
Fasada (Facade)
Pytek (Flyweight)
e Proxy
c. Wozorce czynnosciowe (behavioral patterns)
¢ L ancuch zobowigzan (Chain of responsibility)
¢ Command
o |terator (Iterator)
¢ Mediator (Mediator)
e Obserwator (Observer)
¢ Stan (State)
o Strategia (Strategy)
o Odwiedzajgcy (Visitor)
2. Przedstawienie wybranych wzorcow architektonicznych: MVC, MVP, MVVM

Wykaz literatury podstawowej

1. Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, John Vlissides, ,Wzorce projektowe. Elementy
oprogramowania obiektowego wielokrotnego uzytku”. Helion, 2010

Daniel Krasnokucki, ,Wzorce projektowe”, Helion 2017

Allan Shalloway, James R. Trott, ,Projektowanie zorientowane obiektowo: wzorce
projektowe”, Wyd. 2, Helion, 2005

2.
3.

Wykaz literatury uzupetniajgcej

1. Andrei Alexandrescu, ,Nowoczesne projektowanie w C++. Zastosowania generycznosci i wzorcow
projektowych seria: inzynieria oprogramowania”, WNT, Warszawa 2005

2. Martin Fowler, David Rice, Matthew Foemmel, Edward Hieatt, Robert Mee, Rendy Stafford,
»Architektura systemoéw zarzadzania przedsiebiorstwem. Wzorce projektowe”, Helion 2005



Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Nakfad Pracy Studenta) — studia stacjonarne

Wyktad
Liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.)
prowadzacymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢
Realizacja zadan domowych (problemowych) po
Liczba godzin pracy zapoznaniu si¢ z niezbedng literaturg przedmiotu
studenta bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentaciji na podany temat

(praca indywidualna lub w grupie)

Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogodtem bilans czasu pracy

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Nakfad Pracy Studenta) — studia niestacjonarne

Wyktad
Liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.)
prowadzacymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym
Lektura w ramach przygotowania do zajec
Realizacja zadan domowych (problemowych) po
Liczba godzin pracy zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
studenta bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat

(praca indywidualna lub w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogodtem bilans czasu pracy

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika
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